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ZEKA KÜPLERİ PROJESİ 

 

        
   

 

 

“Zeka Küpleri Projesi” Uygulama Usul ve Esasları 

 
A) AMAÇ: Adıyaman İl Milli Eğitim Müdürlüğüne bağlı merkez ve diğer ilçelere 
bağlı resmi anasınıfları, anaokulları, ilkokul, ortaokul ve liselerde öğrenim gören 
öğrencilerimizin inovatif düşünme, analiz etme, karşılaşabileceği problemlere 
alternatif çözümler üretme becerilerini geliştirmek için; Sosyal iletişimi güçlü 
bireyler olmalarına katkı sağlamak, 21. yy becerilerini  eğlenceli oyunlar hale 
getirip kazanabilmelerini sağlamak, Oyun kültürü içinde anlayış, hoşgörü ve 
iletişim becerilerini güçlendirmek, duygu ve düşüncelerini ifade etmelerini 
sağlamak, saygıyı, kendini ve başkalarını kabul etmelerini sağlamak ve empati 
kurma yeteneklerinin gelişimine katkı sunmayı amaçlamaktadır. 

 

B) HEDEF KİTLE: “Zeka Küpleri Projesi” projesi kapsamındaki bu uygulama 
usul ve esasları anasınıfları, anaokulları, ilkokul, ortaokul ve liselerde öğrenim 
gören bütün öğrenci ve ilgili alan öğretmenlerini kapsar. 
 

C) TAKVİM:  
1 KASIM & 4 NİSAN  

D) DAYANAK: 1739 Sayılı Temel Eğitim Kanunu 
 

E) KOMİSYONUN OLUŞTURULMASI VE GÖREVLERİ 

 

• Milli Eğitim Müdürlüklerinde Zekâ Küpleri Projesinin (Satranç, Mangala, Sudoku, 
Rubik Küpü vb.) işlemlerini yürütmek üzere 1 şube müdürünün başkanlığında farklı 
okul türlerinden 4 okul (anaokul, ilkokul, ortaokul ve lise) müdüründen oluşan 
toplamda 5 kişilik komisyon oluşturulur. 

• Komisyon, proje kapsamında düzenlenecek yarışmaların belirlenen tarihlerde 
gerçekleşmesini sağlamak için gerekli tüm çalışmaları yapmakla sorumludurlar. 

• Okul Müdürlüğünde: Müdür Yardımcısı Başkanlığında İki (2) öğretmenden oluşan 
toplamda 3 kişilik komisyon oluşturulur. 
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• Komisyon, Zekâ Küpleri Projesinde (Satranç, Mangala, Sudoku, Rubik Küpü vb.) 
yer alacak öğrenci listelerinin oluşturulmasını; öğretmen ve öğrencilerin 
çalışmalarını yürütmesi için gerekli koordinasyonu sağlar. 

• Okul bünyesinde belirlenen oyunlarla ilgili yarışma düzenlenerek başarılı olan 
ekiplerle Merkez ve İlçeler kapsamında ilgili yarışmalara katılımı sağlama ve 
öğrenci ve öğretmenlerin koordine edilmesini sağlar. 

• ‘Zekâ Küpleri Projesi’ Tanıtım Afişinin asılması. 

 
F) YÜRÜTÜLECEK ÇALIŞMALARIN BELİRLENMESİ 

• Komisyon, Satranç, Mangala, Sudoku, Rubik Küpü vb. oyunlarıyla ilgili 
çalışmaları belirlerken şu hususlara dikkat eder; 

• Projeye katılmak isteyen okul, birden fazla oyunla ilgili çalışma yapabilmesine 
özen göstermesi 

• Projeye katılacak öğrencilerin ise sadece bir oyun seçme hakkı olmasına dikkat 
etmesi, 

• Zekâ Küpleri projesinde yer almak isteyen Öğrenci ve Öğretmenlerin proje 
kapsamında eğitimsel becerilerin gelişimine katkı sunulmasına dikkat edilmesi 

 
 

G) ETKİNLİĞİN UYGULANMASI 

Komisyonca belirlenen oyunların (Satranç, Mangala, Sudoku, Rubik Küpü vb. 
oyunlarından en az bir tanesi) öğretmen ve öğrenciler tarafından yürütülmesi esastır.  

•     Yapılacak çalışmalar sonucunda öğrenciye katılım belgesi verilecektir. 
•     Proje kapsamında belirlenen etkinliklere katılımda bir öğrenci birden fazla etkinliğin 
içinde yer alabilir.  
•     Zekâ Küpleri Projesi çerçevesinde düzenlenen etkinlikler okul değerlendirme 
komisyonunca yapıldıktan sonra sonuçlar Ar-Ge birimine bildirilecektir. 

Etkinliklerle ilgili olarak aşağıdaki hususlar İl izleme ve değerlendirme komisyonuna 
ibraz edilmek üzere dosyalanacaktır: 

1- Satranç, Mangala, Sudoku, Rubik Küpü vb. oyunlarıyla ilgili etkinliklerin 
uygulanması  esnasında fotoğraflar çekilerek dijital ortamda tutulacaktır. 
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Etkinlik Takvimi 

S. No Konu Tarih 

1  
Komisyonun Kurulması, Etkinliğin Duyurulması ve Oyunların ve 
Katılmak İsteyen Öğrencilerin Belirlenmesi                   1 KASIM – 3 ARALIK 

2  
Okul bünyesinde komisyonca belirlenen oyunlarla ilgili 
etkinliklerin düzenlenmesi  6 ARALIK – 21 OCAK  

3  
Okullarda belirlenen oyunlarda Merkez ve İlçe bünyesinde 
katılacak ekiplerin belirlenmesi için yarışmalar düzenlenmesi ve 
başarılı öğrencilerin tespiti 

Sudoku: 12 Şubat 
Mangala:13 Şubat 
Rubik Küpü: 19 Şubat 
Satranç: 21-22 Şubat 
Zeka oyunları: 24 Şubat 

4  

Okulların Merkez veya İlçelerde Satranç, Mangala, Sudoku ve 
Rubik Küpü vb. oyunlarına katılmak isteyen öğrencilerinin ve 
danışman öğretmenlerinin Milli Eğitim Müdürlüğü bünyesinde 
oluşturulan komisyona isim listelerini göndermesi   

28 Şubat-4 Mart 

5  
Merkez ve İlçe Milli Eğitim Müdürlüklerinde ilgili komisyonların 
oyunlarla ilgili yarışmaları düzenlemesi ve başarılı olan öğrencileri 
belirlemesi 

Sudoku ; 12  Mart 
Mangala : 13  Mart 
Rubik Küpü : 14 Mart 
Satranç   : 15-16 Mart 
Zeka oyunları: 17 Mart 

6  

Merkez ve İlçe Milli Eğitim Müdürlüğünde ilgili komisyonların 
düzenlediği oyunlarla ilgili yarışmalarda başarılı öğrencilerin ve 
danışman öğretmenlerinin isim listesinin Ar-Ge birimine 
gönderilmesi 

21-25 Mart 

7  
İl Milli Eğitim Müdürlüğü bünyesinde ilgili komisyon tarafından 
Merkez ve İlçelerde oyunlarda başarılı olmuş öğrenciler arasında il 
birincilerini seçmek için yarışmaların düzenlenmesi 

Sudoku: 30 Mart 
Mangala: 31 Mart 
Rubik küpü: 1 Nisan 
Satranç: 2-3 Nisan 
Zekâ Oyunları: 4 Nisan 

8  
İl Milli Eğitim Müdürlüğü tarafından oyunlarda Birinci olan 
öğrencilere ve danışman öğretmenlerine belge verilmesi 20 Mart- 4 Nisan 

 İrtibat: Adıyaman Ar-Ge Birimi Üyesi Gülcan Kaplan   

 

Not: İl Milli Eğitime geri dönütler (Ek1’ler) mail yolu ile yapılacaktır, herhangi bir yazışma yapılmayacaktır. Bu 
belgeyi Zekâ Küpleri projesinde merkez ve İlçelerde düzenlenen yarışmalarda birinci olan okulların adı ve katılım 
sağlayan öğrenci ve öğretmen isimlerini Merkez ve İlçe Milli Eğitim Müdürlüklerinde kurulan ilgili komisyon 
tarafından doldurulup gönderilecektir. 
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Ek-1 
“Zekâ Küpleri Projesi” 

Oyunlarla İlgili Merkez ve İlçe Final İzleme Rapor Çizelgesi 
 

 

O
ku

lu
n Adı 

 

İlçe  

 S. No Konu Açıklama 

1  Belirlenen Oyun ve ya 
Oyunların adı  

Oyunların(Satranç,Mangala, Rubik Küpü ,Sudoku vb.)adı 
yazılacaktır. 

 

2  
Merkez ve İlçelerde finale 
kalan çalışmalarda yer alan 
öğrenci ve öğretmen adları 

 
Belirlenen tarihte, Merkez ve İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü 

bünyesinde kurulan ilgili komisyonun yarışmalarda finale kalan 
öğrenci isimleri ile çalışmayı yürüten öğretmen isimleri Ar-Ge 

Birimine bildirilecektir.  Ayrıca İl Milli Eğitim Müdürlüğü 
bünyesinde kurulan ilgili komisyon tarafından il geneli final 

yarışmalarının yapılması için uygun gördüğü yerde Merkez ve 
İlçeleri temsil edecektir. 

 
 
 
 

İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Komisyon Üyeleri 
 
 
 

1: Anaokulu Müdürü       2:Anaokulu Müdürü   3: Ortaokul Müdürü       4: Anaokulu Müdürü 
    Mikail ÇELİK               İbrahim KUŞKAYA            Yusuf YILDIZ               Hamide KORKMAZ 
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Abdullah BİLEN 


